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Abstrak: Dalam mengupayakan peningkatan mutu pendidikan, berbagai terobosan
dan inovasi dalam proses pembelajaran terus ditingkatkan, salah satunya dengan
memanfaatkan teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah
terdapat pengaruh media video pembelajaran terhadap hasil belajar matematika
siswa di MTs Mathla'ul Anwar. Materi pelajaran matematika pada penelitian ini
adalah Teorema Pythagoras. Penelitian ini termasuk penelitian kuantitatif. Penelitian
ini menggunakan metode Quasi Experimental Research, sampel dalam penelitian ini
sebanyak 41 siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan nilai
rata-rata hasil belajar siswa yang signifikan. Nilai rata-rata pre-test sebesar 34,76 dan
post-test sebesar 71,90. Berdasarkan hasil analisis uji-t dengan Microsoft Excel
diperoleh perhitungan nilai T;gpe; sebesar 1,68 dan untuk Tjipng sebesar 7,52.
Sehingga diperoleh Thiryng > Tiqper dengan a = 0,05 yaitu 7,52 > 1,68, maka H,
ditolak dan H, diterima, sehingga Terdapat Pengaruh Penggunaan Media Video
Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa di MTs Mathla’ul Anwar.
Sehingga dinyatakan H, sebagai hipotesis ditolak dan H, sebagai hipotesis diterima.
Kata Kunci: Video Pembelajaran; Pembelajaran Matematika; Hasil Belajar.

Abstract: In an effort to improve the quality of education, various breakthroughs and
innovations in the learning process are continuously being developed, one of which is the
utilization of technology. This study aims to determine the effect of video learning media on
students' mathematics learning outcomes at MTs Mathla'ul Anwar. The mathematics subject
in this study is the Pythagorean Theorem. This research is a quantitative study. This study
used a Quasi-Experimental Research method, with a sample of 41 students. The results of the
study indicate that there is a significant difference in the average student achievement scores.
The average pre-test score was 34.76 and the post-test score was 71.90. Based on the results of
the t-test analysis using Microsoft Excel, the calculated T table value was 1.68 and the
calculated T_table value was 7.52. Therefore, the calculated T table value is 1.68 with a =
0.05, i.e., 7.52 > 1.68. Therefore, H, is rejected and H; is accepted. Thus, there is an effect of
using learning video media on student mathematics learning outcomes at MTs Mathla'ul
Anwar. Therefore, H, is rejected and H is accepted.

Keywords: Learning Video; Mathematics Learning; Learning Outcome.

PENDAHULUAN

Pendidikan bagi kehidupan manusia
merupakan kebutuhan mutlak dan harus
terpenuhi sepanjang hayat (Lias Hasibuan,
2021). Dalam mengupayakan peningkatan
mutu pendidikan, berbagai terobosan dan
inovasi dalam proses pembelajaran terus

ditingkatkan, salah  satunya  dengan
memanfaatkan teknologi. Berkembangnya
teknologi saat ini ternyata banyak

memberikan pengaruh positif kepada dunia
pendidikan, khususnya dalam pembelajaran
yaitu dengan memanfaatkan teknologi sebagai
media pembelajaran (Tambunan, 2021).
Memanfaatkan teknologi merupakan peluang

baik dalam berbagai bidang. Salah satunya
pada bidang pendidikan yaitu memanfaatkan
teknologi sebagai media pembelajaran di
sekolah. Teknologi yang dimaksudkan adalah

teknologi video dalam  pembelajaran.
Teknologi video ini merupakan salah satu
teknologi  yang dapat diakses  baik

menggunakan menggunakan internet maupun
tidak dengan internet, dapat diputar kembali
kapan saja, dan secara nyata dapat membantu
guru dalam menjelaskan materi pelajaran.
Ditinjau lebih mendalam,
perkembangan teknologi era modern juga
mempengaruhi perkembangan ilmu
pengetahuan termasuk ilmu matematika
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(Syarifatul Maf'ulah, 2021). Matematika
adalah suatu pembelajaran dengan bidang
ilmu yang mempelajari pola-pola dari suatu
struktur, perubahan dan ruang, serta ilmu
bilangan dan angka (Hayati, 2024).
Matematika merupakan ilmu yang sangat
penting bagi kehidupan manusia (Ana
Oktaviani, 2022).

Mata pelajaran matematika merupakan
salah satu mata pelajaran inti di sekolah sering
kali dianggap sulit dan kurang untuk diminati
oleh sebagian siswa. Hal ini didasari oleh
karakteristik matematika yang objek kajiannya
abstrak serta memerlukan pemahaman yang
logis dan keterampilan berpikir analitis. Dari
sekian  banyaknya materi pelajaran
matematika, terdapat salah satu materi
matematika yang sering kali menjadi kendala
bagi siswa adalah materi Teorema Pythagoras,
karena pada materi ini  melibatkan
pemahaman serta penerapan dari konsep
geometri dalam penyelesaian soal.

Penelitian yang dilakukan oleh Ica Fitri
Awalun Nisa dan Sari Saraswati (2022),
penelitian ini mengkaji pengaruh penggunaan
media video pembelajaran terhadap hasil
belajar matematika pada materi aritmatika
sosial kelas VII. Hasil penelitiannya
menunjukkan bahwa nilai rata-rata kelas
eksperimen yang belajar menggunakan media
video pembelajaran lebih tinggi dibandingkan
kelas kontrol yang menggunakan metode
konvensional dengan buku cetak. Penelitian
oleh Suhra, Sitti Inaya Masrura dan Nur Fahri
Tadjuddin (2023), penelitian ini mengkaji
mengenai pengaruh penggunaan video
animasi pembelajaran matematika terhadap
pemahaman matematika siswa kelas VIII
SMP Negeri 2 Majene. Dengan hasil
penelitian, media video pembelajaran yang
digunakan peneliti dalam kegiatan belajar
mengajar memberikan peningkatan
pemahaman matematika siswa di SMP
tersebut.

Penelitian yang dilakukan oleh Mirah
Wahyuningrum (2023) tentang penerapan

video  pembelajaran  interaktif = dalam
pembelajaran daring untuk meningkatkan
hasil belajar matematika materi aristmatika
sosial kelas VII. Menunjukkan hasil penelitian
menggunakan media video pembelajaran
interaktif dalam kegiatan belajar mengajar
secara daring dapat meningkatkan hasil belajar
matematika  materi  aritmatika  sosial.
Penelitian selanjutnya yaitu oleh Alex
Prayoga Sidabutar dan Nur Arba Asari (2023)
mengenai inovasi media pembelajaran
berbasis video interaktif dalam mengatasi
permasalahan belajar pada siswa kelas IX
SMP Negeri 35 Percut Sei Tuan. Hasil
penelitian yang telah dilakukan vyaitu
penggunaan media pembelajaran berbasis
video interaktif ini memperlihatkan siswa
lebih mudah dalam memahami materi yang
terdapat dalam video pembelajaran.

Beberapa penelitian sebelumnya tentang
media video pembelajaran memang telah
banyak digunakan dalam proses belajar
mengajar, namun sebagian besar penelitian
sebelumnya belum secara khusus fokus
meneliti pengaruh media video pembelajaran
pada materi Teorema Pythagoras, yang dikenal
memiliki karakteristik abstrak dan sering
menjadi kendala bagi siswa. Selain itu juga,
masih sangat terbatas penelitian yang
dilakukan pada konteks sekolah MTs,
terutama yang spesifik menggambarkan
kondisi nyata hasil belajar siswa MTs
Mathla’ul Anwar yang berdasarkan observasi
masih banyak mengalami kesulitan dalam
memahami konsep dasar Teorema Pythagoras.
Kondisi inilah yang menjadi celah untuk
diteliti lebih lanjut.

Di MTs Mathla’ul Anwar, hasil belajar
matematika siswa pada materi
Pythagoras  masih  tergolong
Berdasarkan observasi dan wawancara dengan
guru matematika MTs Mathla’ul Anwar,
terdapat banyak siswa yang masih mengalami
kesulitan dalam memahami konsep dasar
materi Teorema Pythagoras dan langkah-
langkah penyelesaian soal. Hal tersebut

Teorema
rendah.
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menunjukkan bahwa metode pembelajaran
yang  digunakan  sebelumnya, belum
sepenuhnya efektif dan belum mampu untuk
menjawab mengenai kebutuhan belajar siswa.

Salah satu solusi yang dapat diterapkan
1alah dengan adanya penggunaan media video
pembelajaran. Media video pembelajaran
dapat menyajikan materi secara visual, audio
visual, dinamis, dan interaktif, sehingga dapat
membantu siswa dalam memahami konsep
yang abstrak dengan menggunakan cara yang
lebih konkret. Video pembelajaran ini juga
dapat diakses secara fleksibel oleh siswa, baik
di kelas maupun di luar kelas, dan dapat juga
diakses dari rumah masing-masing, serta dapat
mendukung gaya belajar visual dan auditori
siswa.

Melalui penggunaan media video
pembelajaran ini juga diharapkan akan
mampu dalam mendukung meningkatkan
motivasi belajar, mempermudah pemahaman
siswa, dan pada akhirnya tertuju pada hasil
belajar siswa itu sendiri. Oleh karena itu,
sangat penting untuk peneliti meneliti sejauh
mana pengaruh media video pembelajaran
terhadap hasil belajar matematika siswa,
khususnya pada materi Teorema Pythagoras di
MTs Mathla’'ul Anwar. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui adanya pengaruh

terhadap  penggunaan  media  video
pembelajaran  terhadap  hasil  belajar
matematika siswa pada materi Teorema

Pythagoras di MTs Mathla’ul Anwar.

METODE

Penelitian ini metode yang akan
digunakan yaitu metode Quasi Experimental
(eksperimen dengan
pendekatan kuantitatif. Eksperimen semu
adalah sebuah penelitian yang dilakukan
dimana tidak semua faktor atau variabel yang
dapat mempengaruhi kegiatan penelitian tidak
semua di kontrol. Menurut (Harefa, 2022)
menyatakan bahwa pendapat Arikunto
mengenai eksperimen semu merupakan jenis
eksperimen yang dianggap sudah baik karena

Research semu)

sudah memenuhi persyaratan. Sejalan dengan
hal tersebut, persyaratan eksperimen yang
dimaksud adalah adanya grup atau kelompok
lain yang tidak dikenal eksperimen dan ikut
mendapatkan pengamatan.

Penelitian ini menggunakan desain
penelitian Posttest Only Control Group Design.
Artinya pada penelitian ini terdapat dua
kelompok yaitu kelompok eksperimen
(dengan perlakuan) dan kelas kontrol (tanpa
perlakuan), yang tentunya tes yang diberikan
hanya post-test atau tes akhir saja (Afridiani,
2019). Adapun gambaran dari desain
penelitian adalah sebagai berikut:

Tabel 1.
Desain Penelitian
Kelas Perlakuan Post-test
Eksperimen (E) X Qq
Kontrol (K) - Q.
Sumber: (Afridiani, 2019)

Keterangan:
Q: = Post-test kelas eksperimen
Q, = Post-test kelas kontrol
Perlakuan pada kelas eksperimen
X = menggunakan media video
pembelajaran
- = Tidak diberikan perlakuan

Populasi dalam penelitian ini adalah
seluruh siswa kelas VIII MTs Mathla’ul
Anwar pada tahun ajaran 2025/2026 yang
berjumlah 41 siswa dan terbagi ke dalam dua
kelas, yaitu VIII A dan VIII B. Peneliti
menggunakan sampel pada penelitian yaitu
seluruh siswa kelas VIII A dan VIII B, dengan
masing-masing kelas berjumlah 20 dan 21.
Dalam  penelitian ini juga  peneliti
menggunakan teknik pengumpulan data, yaitu
tes, observasi, dan dokumentasi.

Untuk metode analisis data yang
digunakan dalam penelitian ini menggunakan
uji prasyarat yaitu, uji normalitas dengan uji
liliefors, dan uji homogenitas dengan uji fisher
atau uji f. Selanjutnya, setelah data lulus pada
uji prasyarat (data penelitian berdistribusi
normal dan homogen), maka data tersebut
siap untuk dilakukan uji hipotesis dengan uji t
dua sampel bebas data homogen. Seluruh
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rangkaian uji pada penelitian ini diujikan atau
diolah secara komputerisasi menggunakan
aplikasi Microsoft Excel.

HASIL DAN DISKUSI

Kata “media” berasal dari bahasa latin
dan merupakan bentuk jamak dari kata
“medium” yang secara harfiah diartikan
sebagai “pengantara atau pengantar” (Susanti,
2020). Sedangkan dalam pembelajaran media
mempunyai arti yang sangat penting dan
membantu siswa untuk memahami materi
pelajaran yang disampaikan oleh guru dengan
lebih jelas dan terperinci. Lebih lanjut, media
pembelajaran harus dipilih dengan cermat
terlebih tujuan penggunaan daripada media
pembelajaran  tersebut  adalah  untuk
membantu  meningkatkan ~ kemampuan
pemahaman siswa, salah satunya pada mata
pelajaran matematika (Suhra, 2023).

Menurut penelitian (Syamsiani, 2022)
media pembelajaran adalah salah satu dari
komponen pembelajaran yang juga memiliki
peranan yang penting dalam kegiatan belajar
mengajar di sekolah. Media pembelajaran
dapat juga diartikan sebagai sarana untuk
berkomunikasi dalam bentuk teknik cetak
maupun bentuk pandang dan dengar,
termasuk juga didalamnya yaitu teknologi
perangkat keras (Pratasik, 2022).

Berdasarkan beberapa pengertian di atas
dapat diambil kesimpulan bahwasannya
media pembelajaran merupakan perantara
atau sarana penyambung pemahaman edukasi
dan komunikasi dalam bentuk cetak maupun
bentuk pandang dan dengar, antara guru dan
siswa dalam lingkup kegiatan belajar mengajar
dengan tujuan untuk mempermudah siswa
memahami materi pembelajaran.

Media video pembelajaran adalah media
yang dalam penyajiannya menyuguhkan teks,
gambar dan suara (Widiarti, 2021). Media
video juga merupakan media pembelajaran
dengan memunculkan gambar dan suara
didalam tampilannya, sehingga dapat

dikatakan sebagai media audio-visual
(Zulatifah, 2020).

Media video pembelajaran ini dapat
memperkuat materi yang secara langsung
disampaikan oleh guru sekaligus juga dapat
menggantikan peran guru karena video
pembelajaran tersebut dapat diputar ulang
oleh siswa ketika pulang sekolah (Gusmania,
2018). Media video pembelajaran bersifat
kompleks sehingga sangat membantu dalam
menyampaikan materi konsep pembelajaran
kepada siswa dengan lebih mudah (Prasetya,
2021). Penggunaan media video pembelajaran
dapat digunakan secara langsung pada saat
belajar dikelas maupun juga digunakan ketika
siswa belajar secara mandiri di rumah
(Shalehah, 2023).

Berdasarkan beberapa pendapat di atas
dapat disimpulkan bahwa media video
pembelajaran adalah suatu alat atau media
dalam pembelajaran berbentuk audio visual
yang bersifat kompleks karena didalamnya
menyuguhkan teks, gambar maupun suara,
dapat diakses dimana saja, serta bertujuan
untuk membantu guru dalam menyampaikan
materi pembelajaran.

Penelitian ini dilaksanakan di MTs
Mathla’ul Anwar yang beralamatkan di Jalan
Abdoel Moloek No.2 Kampung Paduan
Rajawali Kecamatan Meraksa Aji Kabupaten
Tulang Bawang Provinsi Lampung. Waktu
penelitian dilaksanakan pada semester genap
tahun ajaran 2025/2026 selama kurang lebih
dua minggu.

Teknik sampling yang digunakan dalam
penelitian ini adalah teknik sampling jenuh,
dengan cara pengundian (undian). Untuk
sampel dalam penelitian ini adalah seluruh
siswa kelas VIII A dan VIII B, yang berjumlah
41 siswa. Dalam penelitian ini, peneliti
memberikan perlakuan pembelajaran yang
berbeda antara kelas VIII A dan B. Setelah
pengundian sampel dilakukan, diperoleh kelas
VIII A sebagai kelas kontrol (tanpa media
video) dan VIII B sebagai kelas eksperimen
(dengan media video). Selanjutnya untuk
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pertemuan masing-masing kelas diberikan
pembelajaran sesuai dengan hasil ketentuan
undian.

Sebelum melakukan pertemuan
pembelajaran di kelas VIII, peneliti terlebih
dahulu melakukan tes 40 soal pilihan ganda
kepada kelas di luar sampel penelitian (IX)
dengan total siswa 37 siswa. Tes ini dilakukan
pada tanggal 5 januari 2026. Kemudian hasil
tes tersebut di uj1 validitas, reliabilitas,
keterbacaan tes, taraf kesukaran dan uji daya
pembeda tujuannya agar instrumen atau soal
yang nantinya digunakan pada penelitian
adalah soal yang siap dan layak digunakan.
Setelah soal diuji dan terbukti layak
digunakan, selanjutnya diambil 20 soal yang
valid dan pertemuan pembelajaran siap
dilakukan. Namun sebelum pembelajaran
dimulai, peneliti telah membuat 20 soal tes
lain yang tentunya dengan tingkat yang sama
dengan soal yang telah valid dengan tujuan
untuk dijadikan sebagai data awal penelitian
(pre-test), tes ini diujikan kepada kelas VIII A
dan VIII B dan tes ini dilakukan pada tanggal
6 dan 8 januari 2026.

Pertemuan pertama minggu pertama
kelas VIIT A pada hari selasa, 13 januari 2026
masuk ke dalam penjelasan materi
pembelajaran. Pertemuan kedua minggu
kedua pada hari selasa, 20 januari 2026 masih
dilanjutkan dengan mengulas materi dan
membahas contoh soal dan penyelesaiannya.
Pertemuan ketiga hari selasa 27 januari 2026
pemberian post-test.

Selanjutnya Pertemuan pertama minggu
pertama kelas VIII B pada hari kamis, 15
januari 2026 pembelajaran materi Teorema
Pythagoras. Pertemuan kedua minggu
pertama kelas VIII B pada hari sabtu, 17
januari 2026 menampilkan penjelasan materi
pembelajaran. Selanjutnya pertemuan ketiga
minggu kedua pada hari kamis, 22 januari
2026 dilanjutkan dengan menampilkan
penjelasan materi pembelajaran dan contoh
soal serta pembahasannya. Pertemuan
keempat atau terakhir minggu kedua pada hari

jumat, 23 januari 2026 adalah pemberian post-
test.

Setelah rangkaian pertemuan
pembelajaran kelas VIII A dan VIII B selesai.
Selanjutnya dilakukan analisis data terhadap
data hasil tes dengan uji normalitas, uji
homogenitas, dan uji hipotesis menggunakan
aplikasi Microsoft Excel untuk mengetahui
apakah data tersebut berdistribusi normal,
homogen, dan uji hipotesis untuk mengetahui
ada dan tidaknya pengaruh penggunaan media
video pembelajaran terhadap hasil belajar
matematika siswa di MTs Mathla’ul Anwar.

Uji Prasyarat
1. Uji Normalitas (Liliefors)

Uji normalitas dilakukan menggunakan
rumus/metode /iliefors dengan tujuan untuk
mengetahui apakah data berdistribusi normal
atau tidak. Berikut ini data hasil uji normalitas
pre-test (data awal untuk perbandingan)
dengan data post-test (data akhir), kelas VIIT A
dan VIII B.

Tabel 2.

Hasil Uji Normalitas Pre-test Kelas VIIT A
Fre-test RELAS VA

Molsiswa| X | 5 | 85 | 3% | A
1 0 -1A0 | 0ms | 00l ik
] 105 0| 0S| o i-f
|l | 0150 [ =T
il e D S
il T EITEIIETE R |
i1 e D S
TI8 | W [47R) 03 | 03K 0118 Ml = X750
P3| 5 || 0| 0w | 01 Simgzngan b=k = 3215
P06 | 5 [0 045 | 05 015 |sEndar devizsi 5
win| s |[4m|0s| s 1S
U)% | 5 (419085 | 05 015 Hilzi Maksimal = (125
2|13 ] D i
R 03 | 063 | O 012
Ul ] D i L 155
5| A 03 | 063 | O 012 Ly (130
| 2 ) R
mu 055 | 0RLS | OB s
I 4|0 | om | 00s
) K 148 | 085 | 00 hira]
0| & || omE| 0
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Tabel 3.
Hasil Uji Normalitas Post-test Kelas VIII A

Post-fest FELAS VA
Mo |Sews X N IRz
1]m] = st | wms
11| 4 0,15 LoeT _ I-K
NI 03 | ooar Ealre
1 1] s 025 | wmw
3 I 025 | wmw
AR s | mm
7 5 050 | pas 0
i 5 050 | pas = 72
f 5 s | mm
1 5 s | mm
11 5 s | mm Nitsi Mzlsimal = 182
2| 2] = s | mm
3| B] = opow | am
u| 1] = opow | am ne; = hLiel
5| 3] & o | nus - a180,
HIENEE o | nus 7=2
7| 15| & o | nus
B 5] & o | nus
IEIE o | nus
] m 1 Ll
Tabel 4.
Hasil Uji Normalitas Pre-test Kelas VIII B
Pre-test KELAS VI E
No [sisws| X FREEREENEEEE
1 w |- | om | s 0I5
1 w || om | s 0I5 _ I-I
3 w |- | om | s 0I5 “=
1l e = s | 0 0im
HEIE: 118 | 086 0im
HENE: s | 0 0im
IERE: 13 | 0476 0145 Retafotaf = ME
HIERE: 133 | 04w 0145 Simpanzan sk = 135
3 1 bl 1331 | D476 0145 stendar deviasi 2
w| & [ 3 133 | 04w 0145
ul s | = 158 | D18 0,110 Nilzi Maksimal = 45
| 7| = 158 | g 0110
N 158 | Dg1e 0110
wl 2| 165 | n7e 07 Lisung = 145
R 165 | 07 007 Lcte: = b
AN 165 | e 077 =3
7] | 8% | 0gst [T
B m| 18% | ngs7 [T
I E 1818 | s [
w| 3 1o | 1 [T
nln 1958 052 | |

Tabel 5.
Hasil Uji Normalitas Post-test Kelas VIII B

Post-ipst KELAS VIl B
Ny [Siswa| X I | B2 | §E | IRSHSE)
1 3 gl | -1436 | 00 | 0143 D067
s B[ -143E | 0o | 03s 0067 . I-I
5 B[ -14E | 0o | 01s D067 ST
1 1 B | 48| 0am | 0383 0131
15 B | 48| 0m | 038 0,131
T | & | 48| 0| 033 0,131
I B |8 0 | 033 0,131 ReaSemi = 7198
2 W[40 04m | 05 0115 SimpzEngan baku = 123
7 L 4230 048 | 05 1115 [s=ndar deviasi =)
w9 W[ 4230 | 04m | 05 115
ni{un| W |42 048 | 054 0115 Nilzi Maksimad = @131
o & 5] 037 | 0% | 0082 0,116
Bl X ] 1371 | 0p% | 072 0,116
12 Ll T 137 | 0p% | 0 0116 Lirnr; = 3131
15 b ] 037 | 08% | 07 0116 Leee = 19
16 ] 1371 | 0% | 00R2 0116 =1
w8 & 0977 | 083 | 086 ]
/| 1 & 097 | 08 | 086 ]
8| X & 197 | 0B | 086 (]
|1 & 1580 ) 0843 | g2 (]
1|1 9 13 | 1% ] 005

2. Ujt Homogenitas (Uji Fisher (Uji F))

Uji  homogenitas dilakukan untuk
mengetahui apakah kedua kelas atau
kelompok sampel yang digunakan memiliki
varians yang sama (homogen) atau tidak. Uji
homogenitas atau kesamaan varians dua
kelompok sampel dilakukan dengan rumus
uji-f pada taraf signifikansi (« = 0,05). Dengan
kriteria uji nilai Fpiryng < Frgper dengan a =
0,05, maka H, diterima dan H; ditolak.
Artinya data tersebut homogen. Dan jika
Fritung > Fraper dengan a = 0,05, maka H,
diterima dan H, ditolak. Artinya data tersebut
tidak homogen.

Tabel 6.
Hasil Uji Homogenitas

U HOMOGENITAS

- .6 1y (5370 03 1) I
Vaars 2= 1.7% [sarpsldaal) X
f 1L
Rl=y -1 b1}
akl=e, -1 1%
Fa 158
Fcs pAR T Sgritiar )

Uji homogenitas dilakukan untuk kedua
data hasil post-test untuk mengetahui apakah
data tersebut homogen atau tidak. Selanjutnya
varians dari kedua data diolah dengan
menggunakan Microsoft Excel. Berdasarkan uji
homogenitas yang telah dilakukan diperoleh
nilai Fpipyng < Fraper dengan nilai 1,045 <
2,120 yang dapat disimpulkan bahwa antara
varians kedua kelas atau kelompok data Post-
test homogen.

Hipotesis yang  diajukan  dalam
penelitian ini adalah H; adapun hipotesis
tersebut adalah Terdapat  Pengaruh
Penggunaan Media Video Pembelajaran
Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa di
MTs Mathla’'ul Anwar. Adapun hasil uji
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hipotesis (uji-t dua sampel bebas) diperoleh
nilai Thiryung > Traver dengan a = 0,05 yaitu
7,52 > 1,68. Artinya H, ditolak dan H;
diterima.
Tabel 7.
Hasil Uji Hipotesis

e

Adapun kendala yang peneliti hadapi
saat pelaksanaan penelitian yaitu, listrik
padam, suasana kelas yang kurang kondusif
atau terlalu bising saat video pembelajaran
diputar, sehingganya memerlukan
pengawasan dan pendampingan ekstra dari
peneliti. Namun kendala tersebut dapat diatasi
karena guru mapel matematika juga turut
membantu mendampingi.

KESIMPULAN

Berdasarkan temuan hasil penelitian,
maka dapat disimpulkan bahwa terdapat
perbedaan nilai rata-rata hasil belajar siswa
yang signifikan. Nilai rata-rata pre-test sebesar
34,762 dan post-test sebesar 71,905.
Berdasarkan hasil analisis uji-t dengan
Microsoft Excel diperoleh perhitungan nilai
Ttaper sebesar 1,684 dan untuk Th;¢yng sebesar
7,699. Sehingga diperoleh  Thiryng > Tiaper
dengan a = 0,05 yaitu 7,699 > 1,684, maka H,
ditolak dan H; diterima, sehingga Terdapat
Pengaruh  Penggunaan  Media  Video
Pembelajaran  Terhadap Hasil  Belajar
Matematika Siswa di MTs Mathla’ul Anwar.
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